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Zmény pravidel futsalu pro vydani 2020/21 F I FA

Upravy pravidel Futsal pro mladez, veterany, handicapované a neprofesionalni uroven:

futsalu - velikost hraci plochy;

« velikost, vaha a material mice;

- §ifka mezi brankovymi ty¢emi a vySka mezi zemi a bfevnem;

« doba ftrvani dvou (stejnych) polovin hraci doby (a dvou stejnych polovin
prodlouzeni);

« omezeni vyhozu mice brankarem.

Aby federace FIFA dale umoznila narodnim asociacim vétsi flexibilitu ve prospéch rozvoje
domaciho futsalu, schvalila nasledujici zmény tykajici se ,kategorii* futsalu:
- Zensky futsal jiz neni samostatnou kategorii a nyni ma stejny status jako muzsky
futsal.
« Vékové limity pro mladez a veterany byly odstranény — narodni asociace,
konfederace a federace FIFA maji volnost pfi stanovovani vékového omezeni pro
tyto kategorie.

budou oznaceny jako ,neprofesionalni* futsal.”
Vyhoz od branky — omezeni vyhozu mi¢e brankarem

.Federace FIFA schvalila uréitd omezeni pro vyhoz mi¢e brankafem ve futsalu pro mladez,
veterany, handicapované a neprofesionalni droven, ktera podléhaji schvaleni narodni
asociace nebo konfederace organizujici soutéz, popf. federace FIFA (podle vhodnosti).
Odkazy na omezeni jsou uvedeny v nasledujicich pravidlech:

Pravidlo 12 — Pfestupky a nesportovni chovani

~Nepfimym volnym kopem je rovnéZ potrestano druZstvo, jehoZ brankaf se dopusti
nékterého z nasledujicich prestupku:

[.]
- tam, kde je to zakazano narodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany,
handicapované a neprofesionalni uroven, hodi mi¢ prfimo pres stfedovou c¢aru
(volny kop se provede z mista, kde mi¢ prekrocil stfedovou ¢aru).*

PRAVIDLO 16 — Vyhoz od branky

»1am, kde je to zakdzano nérodnimi pravidly futsalu pro mladez, veterany, handicapované
a neprofesionalni troverni, jestlize brankar hodi mi¢ primo pfes stfedovou caru, druzstvo
soupere provede nepfimy volny kop z mista, kde mi¢ prekrocil stfredovou ¢aru.”

Filozofii tohoto omezeni je podpofit kreativni futsal a podnitit technicky rozvoj.

Od narodnich asociaci se pozaduje, aby informovaly federaci FIFA o tom, jak a na jakych
urovnich pouzivaji vySe uvedené Upravy, protoZze na zakladé téchto informaci, a zejména
davodu, pro¢ se tyto Upravy pouzivaji, mohou vznikat mySlenky/strategie rozvoje, které
federace FIFA muze sdilet, aby pomohla jinym narodnim asociacim s rozvojem futsalu.”
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V pokutovém uzemi, 5 m. od znacky 2.PK, musi byt vyznadena dal$i znacka (Cara),
aby se zajistilo, ze branici brankar respektuje tuto vzdalenost, pfi provadéni pfimého

volného kopu po Sestém akumulovaném faulu. Tato znacka je 8 cm Siroka a 40 cm
dlouha.

PRAVIDLO 1 — Hraci Posunuti branky:

plocha Pokud dojde k nahodnému nebo umysinému posunuti nebo prevraceni branky

hracem braniciho druzstva (v€etné brankare) a rozhod¢i potvrdi, ze mic presel celym
objemem brankovou Caru a pfi normalni poloze brankovych ty€i (definované v
Pravidlu 1) by skongil v brance, pak rozhod¢&i branku uznaji. Pokud byla branka
posunuta nebo prevracena umysliné, rozhodci provinivsiho se hra¢e napomene.

Pokud branku posune nebo prevrati hra¢ utoCiciho druzstva, rozhodCi branku
neuznaji. Pokud bylo posunuti nebo pfevraceni umysiné, proviniviiho se hra¢ musi
napomenut.




PRAVIDLO 3 — Hraci
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Rozcvicovat se mize soucasné pouze pét nahradnik z kazdého druzstva.

Vzhledem k soucCasné situaci ohledné pandemie koronaviru, dochazi s okamzitou
platnosti k do¢asné zméné pravidla 3.

Soucasné znéni pravidla ohledné stfidani hracu je:

stfidani je dokonceno, kdyz pfeda rozliSovaci dres vystfidanému hraci a vstoupi na
hraci plochu pfes zénu stfidani svého druzstva; pokud vystfidany hrac¢ z opravnénych
dlvodl opustil hraci plochu ne pfes zénu stfidani svého druzstva, pfeda nahradnik
rozliSovaci dres tfetimu rozhod¢imu

Nové docasné znéni je:
stfidani je dokon&eno, kdyz stfidany hra¢ vstoupi na hraci plochu pfes zénu stfidani
sveho druzstva.

Z toho plyne, ze se doCasné ruSi pouzivani a predavani rozliSovacich dresu pro
nahradniky dle mailu od FIFA do 31.12.2020.

Clenové realizaéniho tymu, uvedeni v ZoU, jsou pfislusniky druzstva. Kdokoliv
neuvedeny v ZoU jako hraé¢, nahradnik nebo pfislusnik druzstva je povazovan za
osobu cizi. Jestlize ¢len realizacniho tymu, nahradnik, vylou¢eny hra¢ nebo osoba cizi
vstoupi na hraci plochu musi rozhodci:

e prerusit hru, kdyZ ovlivni hru
e zajistit odchod této osoby z hraci plochy
e pfijmout pfisludné disciplinarni opatfeni

Jestlize hru ovlivni

e Clen realizacniho tymu, nahradnik nebo vylou€eny hrac¢, nafidi rozhodci pfimy volny
kop nebo pokutovy kop.
e 0osoba cizi, navaze rozhodd&i hru miéem rozhodcéiho

Jestlize ale mi¢ sméfuje do branky a ovlivnéni hry nezabranilo branicimu hradi v
moznosti hrat mi€em, je branka uznana, pokud se mi¢ dostane do branky (i kdyz doslo
ke kontaktu cizi osoby s mi€em), vyjma pfipadu, kdyZ mi¢ skoncil v soupefové brance.
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PRAVIDLO 3 — Hragi Pokud po dosazen’| bravnky prec} havazanim hry rozhodci zjisti, Ze v okamziku vstfeleni
branky se na hraci plode nachazela dal3i osoba:

Rozhod¢i branku neuzna, pokud dalSi osobou byl:

e hrac¢, nahradnik, vylou¢eny hra¢ nebo ¢len realizaéniho tymu, které dosahlo branky;
hra je navazana pfimym volnym kopem z mista, kde se dalSi osoba nachazela
e cizi osoba, ktera ovlivnila hru, hra je navazana mi¢em rozhod¢iho

Rozhod¢i branku uzna, pokud dal$i osobou byl:

e hrac, nahradnik, vyloueny hra€ nebo €len realizaéniho tymu, které branku obdrzelo
e Cizi osoba, ktera neovlivnila hru

Ve vSech pfipadech musi rozhod¢i zajistit odchod cizi osoby z hraci plochy.

Pokud po dosaZeni branky a po zahajeni nebo navazani hry rozhodCi zjisti, ze v
okamziku dosazeni branky se na hraci ploSe nachazela dalSi osoba, nemize byt
branka odvolana. Pokud se dal$i osoba stale nachazi na hraci ploSe, musi rozhodc¢i

e pierusit hru
e zajistit odchod cizi osoby z hraci plochy

Pokud se hrac, ktery k navratu na hraci plochu potfebuje souhlas rozhod¢iho, vrati na
hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, rozhod¢&i musi:

e prerusit hru (nikoliv ihned, pokud hra¢ neovlivni hru nebo rozhod&iho nebo pokud
rozhod&i uplatni vyhodu ve hfe)
e napomenout hrace za vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhoddiho

Jestlize rozhod¢i hru pferusi, musi ji navazat:
e pfimym volnym kopem z mista, kde doslo k ovlivnéni hry

e nepifimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferudeni hry, pokud
nedoslo k ovlivnéni hry
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PRAVIDLO 4 — Vystroj Dalsi V)'[Stl'Oi
hracu
Povoleny jsou ochranné pomlcky, které nejsou nebezpecné — napfiklad pokryvky
hlavy, masky a chranice kolen a rukou vyrobené z mékkého, lehkého
polstrovaného materialu, ¢epice brankarl a sportovni bryle.

RozliSovaci navleky: Nahradnici musi byt od hracu odliSeni rozliSovacim
navlekem. RozliSovaci navlek si musi navléknout vystfidani hraci, aby bylo
dokonéeno stfidani. RozliSovaci navlek musi byt jiné barvy, nez jsou dresy
druzstev a rozliSovaci navlek druzstva soupefe.

Chraniée kolen a rukou: Pokud jsou pouZity chrani¢e kolen a rukou, musi byt
stejné barvy jako barva rukavl dresu (chraniCe rukou) nebo trenyrek/kalhot
(chranice kolen) a nesmi pfilis vy€nivat.

Schvaleno ve fotbale a rozSifeno na futsal
Zaclenéni EPTS (elektronickych systém( pro sledovani vykonu)
Zaclenéni ustanoveni tykajicich se sloganu, prohlaseni, obrazku a reklam

Hrac, ktery nahodné ztrati kopacku nebo chrani¢, musi vystroj uvést do pofadku co
nejdfive, aviak nejpozdéji pfi nejbliz8§im preruseni hry; pokud dfive, nez tak ucini,
zahraje hra¢ mi¢em nebo vstreli branku, rozhod¢&i branku uzna.

Zasady pouzivani sloganu, sdéleni, obrazku a reklamy na vystroji. Pravidlo 4 plati
na kazdou vystroj (v€etné oble€eni) noSenou hraci, nahradniky a vystfidanymi hradi;
tyto zasady se vztahuji také na vSechny funkcionare druzstva v technické zéné.




PRAVIDLO 5 -
Rozhodgci

Prava a povinnosti F I F K

Pfijima opatfeni va¢&i funkcionaflm druzstva, ktefi se nechovaji odpovédnym
zpUsobem, a varuje je nebo je napomene (ZK) nebo vylougi (CK) z hraci plochy a
bezprostfedniho okoli, v€etné technické zény. Pokud nemulze byt provinilec
identifikovan, obdrzi trest trenér ptitomny v technické zéné. Clen lékafského tymu,
ktery se dopusti pfestupku na vylou€eni, mize zlstat na lavicce.

Vybava rozhod¢iho — povinna vybava
Rozhod¢&i musi mit nasledujici vybavu:
alespon jednu pistalku
Cervenou a Zlutou kartu
zapisnik (nebo jiny zplsob vedeni zaznamu o zapase)®
Dals$i vybava
Rozhod¢&i mohou pouZivat:
zarfizeni pro komunikaci s ostatnimi rozhod¢imi zapasu — nahlavni soupravy
atd.;
EPTS nebo jiné vybaveni pro sledovani kondice.

Rozhod&im neni dovoleno pouzivat jakakoliv jina elektronicka zafizeni, v€etné
kamer.

Zranéni

e necha pokracovat ve hie, dokud neni mi¢ ze hry, pokud byl hra¢ zranén pouze
lehce
e preruSi hru, pokud je hra€ vazné zranén a zajisti, aby hrac¢ opustil hraci plochu.

Zranény hrac, v€etné brankafe nema byt oSetfovan na hraci ploSe a smi se na
hraci plochu vratit az poté, co hra byla znovu navazana pfes svoji zonu pro stfidani.

Vyjimky z povinnosti opustit hraci plochu jsou v téchto pfipadech:

e srazili se brankar a hrac z pole a potiebuji okamzité oSetfeni

e srazili se hradi téhoz druzstva a potfebuji okamzité oSetfeni

e doslo k vaznému zranéni hrace

e hrac¢ byl zranén v dlsledku prestupku, za ktery byl soupef napomenut nebo
vylouéen (bezohledny prestupek nebo surova hra) a oSetfeni bude provedeno
rychle

e byl nafizen pokutovy kop a zranény hra¢ bude provadét(zahravat) pokutovy kop




PRAVIDLO 6 —
Asistenti rozhodciho

Rezervni asistent rozhodcéiho F I F K

Ukoly a povinnosti rezervniho rozhodé&iho v turnajich nebo sout&zich, na které je
delegovan, musi byt v souladu s ustanovenimi pravidel futsalu.

Rezervni asistent rozhod¢iho:

- je delegovan v souladu s rozpisem soutéZze a v pfipadé, Ze néktery z
rozhod&ich neni schopen pokracovat v utkani, nahrazuje ve funkci tfetiho
rozhodciho.
na zakladé pozadavkl rozhod¢ich asistuje rozhod¢im pfi plnéni vSech jejich
Ukoll a povinnosti, véetné v§ech administrativnich ukonu pred, béhem i po
utkani.

v pfipadé provinéni nebo incidentl, které se staly za zady rozhodgich,
poskytne po utkani zpravu Fidicimu organu a je napomocen rozhod¢im pfi
zhotoveni vSech zprav.

vede si poznamky o vSech udalostech pred, béhem i po utkani.

ma k dispozici nahradni ruéni ¢asomiru pro méreni ¢asu pro pfipad, Ze bude
muset byt pouzita z dlvodu jakéhokoli incidentu.

zaujme takovou pozici v blizkosti HP, ktera mu umozni poskytnout
rozhod¢&im relevantni informace o pribéhu utkani.

PRAVIDLO 7 - DOBA
HRY

Casoméfié signalizuje konec obou 20minutovych pologas( (a prodlouzené hraci
doby) zvukovym signalem.

+ PoloCas kon¢i, jakmile zazni zvukovy signal, a to i pokud rozhod¢i nesignalizuji
konec zapiskanim na pistalku.

- Pokud je pfed koncem poloCasu nafizen pfimy volny kop po Sestém
akumulovaném faulu nebo pokutovy kop, polo¢as skonéi po provedeni pfimého
volného kopu nebo pokutového kopu. Kop je povazovan za dokonc€eny, kdyz po
zahrani mi€e dojde k jedné z nasleduijicich situaci:

o miC se zastavi, nebo opusti hraci plochu;

o mice se dotkl jiny hra€ (v€etné rozehravajiciho hrace) nez brankar braniciho
druZstva;

o rozhod¢i prerusi hru v duasledku prestupku kopajiciho hrace nebo jeho
druzstva.

- Branka vstfelena podle pravidel 1 a 10, avSak po skonleni poloCasu, které

signalizoval Casoméfi¢ zvukovym signalem, bude platit pouze ve vySe uvedenych
situacich.

Polo¢asy hraci doby nemuzou byt prodlouzeny v zadném jiném pfipadé.




ZAHAJENI A

NAVAZOVANIHRY DruZstvo, které vyhraje los, se rozhodne, na kterou branku bude utoéit v prvnim

poloCase nebo zda provede vykop.

VSichni hraci s vyjimkou hrace provadgjiciho vykop musi byt na své poloviné hraci
plochy.

Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul.

Branky muze byt dosazeno pfimo z vykopu do branky soupefe, pokud se mi¢
dostane do branky hraée provadéjiciho vykop, je ve prospéch soupefova druzstva
narizen kop z rohu.

Mic rozhodciho:

Mic€ rozhodc€iho je proveden pro brankare braniciho druzstva v jeho pokutovém
uzemi pokud v okamziku pferuseni hry:

- mic€ byl v pokutovém uzemi

- k poslednimu dotyku s mi¢em doslo v pokutovém uzemi

Ve vSech ostatnich pfipadech, provede rozhod¢i mi¢ rozhodc¢iho pro jednoho z
hracd druzstva, které hralo mi¢em naposledy, v misté, kde se miem naposledy
dotknul hrag, cizi osoba nebo rozhoddi.

Vsichni ostatni hraci obou druzstev musi zlstat alespori (minimalné) 2 metry od
mice, nez je mi¢ ve hfe. Mi€ je ve hie. kdyz se dotkne zemé.

PRAVIDLO 9 — Mi¢ ve | MicC je ze hry, jestlize:
hie a mi¢ ze hry
se dotkne rozhodg&iho, zlstane na hraci ploSe a tim:

- mi¢ jde pfimo do branky nebo
- druzstvo zaklada slibnou Utoénou akci nebo
- se zméni druzstvo, které ma v drzeni mi¢

Ve vSech téchto pfipadech je hra navazana mi¢em rozhodciho.




FIFA

PRAVIDLO 10 - Obé druzstva provadi pét kopt ze zna&ky pokutového kopu.
Stanoveni vysledku
zapasu V pfipadé, ze ma jedno z druzstev na konci utkani nebo prodlouzeni a pred

zahajenim kopu z pokutové znacky vySSi poCet hracu (véetné nahradniku), nez
soupef, mlze snizit pocet hracl na stejny pocet hracu, ktery ma soupef. Rozhod¢&i
musi byt informovani o jméné a Cisle v8ech hracd, ktefi byli timto zplusobem
vyfazeni a ti se kopu ze znacky pokutového kopu nesmi U&astnit (vyjma uréitych
okolnosti).

V pfipadé, ze béhem provadéni kopu z pokutové znacky klesne pocet hraci
jednoho z druzstev, druzstvo s vy$§im pocétem hracl muze snizit pocet hracl na
stejny pocet hracu, ktery ma soupef. Rozhod¢i musi byt informovani o jméné a
Cisle v8ech hracd, ktefi byli timto zplsobem vyfazeni a ti se kopll ze znacky
pokutového kopu nesmi U€astnit (vyjma urcitych okolnosti).
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Pravidlo 12 —
Prestupky a
nesportovni chovani

Hra rukou

FIFA |

S vyjimkou brankara v jejich pokutovém uzemi je pfestupkem, pokud hrac:

- se umyslIné dotkne mice rukou nebo pazi, v€etné pohybu ruky nebo paze proti
mici.

« ziska vyhodu/kontrolu mice, poté, co se mi¢ dotkl jeho ruky/paze a pak:
o skoéruje (vstieli mi¢) do souperovi branky;
o vytvofi brankovou moznost.

S vyjimkou brankara v jejich pokutovém Gzemi je obvykle prestupkem, kdyz hrac:

- se dotkne mice rukou nebo pazi tehdy:
o ruka/paze zvétSuje nepfirozené prostor téla;
o rukal/paze je nad urovni ramene (ale ne v pfipadé, ze hra¢ umysiné, védomé,
kontrolované zahraje micem, ktery se pak dotkne jeho ruky/paze).

VySe uvedené se aplikuji (uplatiiuji), i kdyz se mi€ dotkne hracovy ruky/paze pfimo
od hlavy nebo téla (v€etné nohy) jiného hrace, ktery je blizko.

S vyjimkou vySe uvedenych pfestupkd neni obvykle prestupkem, kdyz se mic
dotkne hracovy ruky/paze:
o pfimo od hracovy vlastni hlavy nebo téla (véetné nohy);
o pfimo od hlavy nebo téla (véetné nohy) jiného hrace, ktery je (stoji) blizko;
o kdyz ruka/paze je blizko u téla a nezvétSuje nepfirozené prostor téla;
o jestlize hra€ upadne a ruka/paze je mezi t€lem a zemi, aby podepfela télo,
ale neni vytr¢ena bo¢né nebo vertikalné od téla.

Brankaf mimo pokutového Uzemi ma stejna omezeni tykajici se hrani mi¢e rukou
jako kazdy jiny hrac. Jestlize brankar zahraje mi¢ rukou ve vlastnim pokutovém
uzemi, kdyz to neni dovoleno, je nafizen nepfimy volny kop, ale neudéluje se
Zadny disciplinarni trest.
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Pravidlo 12 -
Prestupky a
nesportovni chovani

Zmareni zjevné brankové prilezitosti (ZZBP)

Pokud hrac¢ zabrani soupefi dosahnout branky nebo zmafi zjevnou brankovou
prilezitost hrou rukou, musi byt vylou¢en nezavisle na misté pfestupku.

Pokud se hrag uvnit vlastniho PU dopusti prestupku, kterym soupefi zmafi zjevnou
brankovou pfilezitost a za ktery rozhodCi nafidi PK, provinivS§i se hrac je
napomenut v pfipadé, Ze se prestupku dopustil ve snaze hrat mi¢em(podraZzeni,
kopnuti v boji 0 mi€); za v3ech ostatnich okolnosti (napf. drZzeni, vrazeni, stréeni,
absence moznosti hrat mi¢em atd.) musi byt provinivsi se hrac vyloucen.

Hrac, vylou€eny hrac¢, nahradnik nebo ¢&len realizaéniho tymu, ktery vstoupi na HP
bez souhlasu jednoho z RO nebo po nedodrZeni procedury stfidani a dopusti se
prestupku, kterym zabrani soupefi dosahnout branky nebo zmafi soupefi zjevnou
brankovou pfilezitost, musi byt vyloucen.

PFi uréovani, zda se jedna o ZZBP, je nutno vzit v uvahu nasledujici kritéria:

. vzdalenost mista pfestupku od branky

. smér utoné akce

. pravdépodobnost udrzeni Ci ziskani kontroly nad mi¢em
. postaveni a pocet branicich hracu a brankare

. zda je &i neni branka ,branéna“

Pokud brankar stoji pfed svou brankou a brani ji, nemuGze dojit ke zmareni zjevné
brankové pfileZitosti, a to i pokud situace spliuje dalSi kritéria pro ZZBP.

V pfipadé, Ze se brankaf dopusti prestupku, kterym soupefi zmafi zjevnou
brankovou pfilezitost nebo zabrani dosahnout branky nebo zmafri soupefi zjevnou
brankovou pfilezitost hrou rukou mimo vlastni PU a branka jeho druzstva je
"nebranéna" nebo ji brani pouze jiny branici hra¢ z pole, musi byt provinivsi se
brankar vyloucen.

Pokud je pocCet utocicich hract vyssi nez poc€et branicich hracd (vyjma brankare)
branicich branku, jedna se o zmafieni zjevné brankové pfilezitosti.

FIFA |
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Pravidlo 12 -
Prestupky a
nesportovni chovani

Navazani hry po prestupcich a nesportovnim chovani

Pokud je mi¢ mimo hru, hra je navazana podle pfedchoziho preruseni.

Je-li mi¢ ve hie a hrac se dopusti fyzického prestupku na hraci plose vici:

e protihraci — nepfimy nebo pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e spoluhraci, nahradnikovi, vylou¢enému hraci, €lenovi realizaéniho tymu nebo
rozhod&imu — pfimy volny kop nebo pokutovy kop

e kterékoliv jiné osobé — mi¢ rozhod¢iho

VSechny verbalni pfestupky jsou trestany nepfimym volnym kopem.

Je-li mi¢€ ve hre:

e hra¢ se dopusti prestupku vUici rozhodéimu nebo protihraci, nahradnikovi,
vylou¢enému hraci nebo funkcionafi druzstva mimo hraci plochu nebo

e nahradnik, vylou¢eny hra¢ nebo funkcionar druzstva se dopusti prestupku vici
soupefi nebo rozhod&imu, anebo ovlivni protinraCe nebo rozhodc¢iho mimo hraci
plochu je hra navazana volnym kopem na pomezni nebo na brankové &afe nejblize
k mistu, kde doSlo k pfestupku nebo ovlivnéni; je nafizen pokutovy kop, pokud se
jedna o pFestupek v pokutovém uzemi provinivsiho se hrace.

Je-li pfestupek spachan mimo hraci plochu hraéem proti hraci, nahradnikovi,
vystfidanému hradi nebo funkcionafi viastniho druzstva, je hra navazana nepfimym
volnym kopem na brankové nebo pomezni ¢are, nejblize k mistu, kde k pfestupku
doslo.

Pokud hrac, ktery je na hraci ploSe nebo mimo hraci plochu hodi nebo kopne
predmét (jiny nez mic) na protihrace, nebo hodi nebo kopne pfedmét (véetné mice)
na soupefova nahradnika, vylouCeného hrace, funkcionafe druzstva nebo na
rozhodCiho nebo proti mi€i urCenému ke hfe, je hra navazana pfimym volnym
kopem, kde pfedmét zasahnul nebo mél zasahnout osobu nebo mic. Pokud se
takové misto nachazi mimo hraci plochu, je volny kop proveden na nejbliz§im misté
na pomezni nebo na brankové Care; pokutovy kop je nafizen, pokud se misto
nachazi v pokutovém uzemi provinivsiho se hrace.

Pokud nahradnik, vystfidany nebo vylou€eny hra¢, nebo hrag, ktery je docasné
mimo hraci plochu, nebo funkcionar druzstva hodi nebo kopne pfedmét na hraci
plochu a ovlivni tim hru, protihrd€e nebo rozhodc&iho, je hra navazana pfimym
volnym kopem (nebo pokutovym kopem) tam, kde pfedmét ovlivnil hru nebo kde
zasahnul nebo mél zasahnout protihrace, rozhod¢iho nebo mic.

Pokud se hrac¢ dotkne mi¢e pfedmétem (botou, chrani€¢em holené atd.) drzenym v
ruce, hra je navazana pfimym volnym kopem (nebo pokutovym kopem).

FIFA |
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ko
iad Protihrag, ktery brani hraci provadéjicimu pfimy volny kop v cesté k mi€i musi byt

napomenut, a to i pokud dodrzi minimalni vzdalenost 5 m.

Mic je ve hie, byl-li kopnut a zjevné se pohnul (nemusi opustit pokutove uzemi, v
pfipadé, Ze je zahravan z P.U.)

Nez se mi¢ dostane do hry, musi hraci soupefe zUstat:

e nejméné 5 metrl od mice

e mimo pokutové uzemi pfi volnych kopech uvnitf soupefova pokutového uzemi
Tam, kde dva nebo vice branicich hracéd stavi ,zed”, musi vSichni hradéi utociciho
druzstva zUstat minimalné 1 metr ode ,zdi*, nez je mic ve hre.

Pokud pfi provedeni volného kopu je hrac utoCiciho druzstva méné nez 1 metr od
,2di“ tvofené dvéma a vice hraci braniciho druzstva, je nafizen nepfimy volny kop.

Volny kop muze byt proveden zdvihnutim mic¢e jednou nohou nebo obéma nohama
soucasné.

Pouziti finty k oklamani soupefe pfi provadéni volného kopu je povoleno.

Pokud pfi fadném provadéni volného kopu hra¢ umysiné nastreli soupefe, aby
mohl miéem znovu hrat, musi rozhod¢i umoznit pokra¢ovani ve hfe, pokud se
nejednalo o nedbalost, bezohlednost nebo pouziti nepfimérené sily.

2.PK poté, co da rozhod¢&i pokyn k provedeni, musi byt proveden do 4 vtefin.

Novy popis jak postupovat, jestlize dfive, nez bude mic ve hfe pfi provadéni 2.PK
néktery z hracu porusi pravidlo.

Viz. tabulka v pravidlech
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PRAVIDLO 14 —
Pokutovy kop

FIFA

Kdyz je mi¢ kopnut, musi se brankar braniciho druzstva alespon ¢asti jedné nohy
dotykat brankové ¢ary nebo na urovni brankové ¢ary.

Mic je ve hfe, pokud je kopnut dopfedu a zjevné se pohne.

Protihraég, ktery brani hraéi provadéjicimu pokutovy kop v cesté k miéi musi byt
napomenut, a to i pokud dodrzi minimalni vzdalenost 5 m.

Novy popis jak postupovat, jestlize dfive, nez bude mi€ ve hfe pfi provadéni 2.PK
néktery z hracl porusi pravidlo.

Viz. tabulka v pravidlech
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PRAVIDLO 15 -
Autovy kop

Autovy kop je nafizen ve prospéch druZstva, které se predtim, nez mi¢ celym
objemem piekrodil at’ jiz po zemi nebo vzduchem postranni ¢aru nebo se dotkl
stropu haly, nedotklo mice jako posledni.

Z autového kopu nemuze byt pfimo dosazeno branky:
Pokud mi¢ skoncCi v brance soupefe, je nafizen vyhoz od branky.

- Pokud mi¢ skon€i v brance hracCe provadéjiciho autovy kop, je nafizen
rohovy kop.

Provedeni:
V momenté zahrani mice:

*mi¢ musi stat na postranni ¢are v misté, kde opustil hraci plochu, nebo v misté
nejblize k mistu dotyku stropu;

svSichni hraci soupefe musi stat ve vzdalenosti nejméné 5 m od mista na postranni
Care, ze kterého ma byt autovy kop proveden.

MicC je ve hfe, pokud je kopnut a zjevné se pohne.

Mi€ musi byt rozehrany do 4 sekund od momentu, kdy je druzstvo pfipraveno mic
rozehrat, nebo od momentu, kdy da rozhodc¢i pokyn k provedeni autového kopu.

Pokud po provedeni autového kopu nasledné opusti mi¢ hraci plochu pfes stejnou
postranni ¢aru, kde byl proveden, aniz by se jej dotkl jiny hra¢, druzstvo soupere
provede autovy kop ze stejného mista jako plvodni autovy kop.

Pokud hrac pfi spravném provedeni autového kopu kopne mi¢ do soupefe, aby jej
mohl zahrat znovu, a neucini tak nedbale, bezohledné €i za pouziti nepfiméfené
sily, rozhod¢&i umozni hraci pokracovat ve hre.

HraC provadéjici autovy kop se nesmi znovu dotknout mi¢e, dokud se mice
nedotkne jiny hrac.”

FIFA |
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PRAVIDLO 16 — Vyhoz
od branky

« MicC je hozen nebo pustén z jakéhokoliv mista v pokutovém uzemi brankafem
braniciho druzstva.

+ Mic€ je ve hfe, pokud je hozen nebo pustén a zjevné se pohne.
« Mi¢ musi byt rozehrany do 4 sekund od momentu, kdy je druzstvo pfipraveno
rozehrat mi¢ nebo kdyz da rozhoddi pokyn k provedeni vyhozu.

« Hradi soupefova druzstva musi byt mimo pokutové uzemi, dokud neni mi¢ ve
hre.
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